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OBJECTIFS DE LA RECHERCHE

HEMISPHERES, UN TERRAIN D'EXPERIMENTATION

Chaque année, des études permettent de documenter les
pratiques du réseau et de comprendre comment la culture
transforme I'école.

LA MISSION DU RjESEAU D’ECOLES
CULTURELLES HEMISPHERES

Intégrer pleinement les arts et la
culture au cceur de I'enseignement
et de la vie scolaire en favorisant une
approche interdisciplinaire.

N

p

UN RESEAU-LABORATOIRE

> Des écoles accompagnées plus étroitement.
> Plus de ressources pour expérimenter.
> Un espace pour aller plus loin que le quotidien scolaire le permet.

<
-

\

OBJECTIFS DE GETTE RECHERCHE

> Tester la transférabilité d’un prototype congu pour la mesure d’impact social.

> Vérifier si le prototype peut soutenir la conception d’activités culturelles de
qualité et adaptées au milieu scolaire.

> ldentifier les conditions pour qu’il serve réellement les personnes utilisatrices.

/
~

/
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QU’EST-CE QUE CULTUREPEDIA ?

UN MODELE D'IA CONGU POUR LE MILIEU CULTUREL

Culturepédia est une fiducie d’utilité sociale dédiée au partage et a la mutualisation des données culturelles. Elle a été créée
par Culture pour tous avec LaCogency et une vingtaine de partenaires de réalisation, et gréce a la participation de plus d’'une
centaine d’organismes, d’artistes et de travailleurs de la culture.

4 03 N
PETIT MODELE A POIDS OUVERTS

Gemma 3:27B a poids ouverts.
Aucun affinage, aucun
réentrainement, modéle
substituable. Architecture RAG sur
un corpus québécois et canadien

indexé. Réponses sourcées

et citées.
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PROTOTYPE

TESTER LA TRANSFERABILITE D'UN PROTOTYPE
GONGU POUR UN AUTRE USAGE

4 , . V. )
PROTOTYPE CULTUREPEDIA (POINT DE DEPART) RESEAU HEMISPHERES { CAS DUSAGE TESTE |

MESURE D’IMPACT SOCIAL DE LA CULTURE CONCEPTION D’ACTIVITES CULTURELLES

Développé dans le cadre du volet  Usage initial : accompagner la Vérifier si cette méme structure Repérer ce qui se transfére, ce qui
d’accompagnement, terminé & collecte de données et I'évaluation peut soutenir la création de bloque et ce qui doit étre adapté.
I’hiver 2026. des impacts sociaux de la culture. fiches d'activités culturelles en

milieu scolaire.
Parcours en six étapes

TRANSFERT

@ @ @ @ @ @ A BVALUER Arrimage attendu : Programme de formation de I'école québécoise

(PFEQ) + la philosophie des quatre axes d’Hémisphéres.

IDENTIFICATION QUETE INDICATEURS CONTENUS RECAPITULATIF RAPPORTS ET
ET DONNEES PRESENTATIONS

\ / AN 4

REFLEXION POUR LE PARAMETRAGE « Ce prototype, pensé pour mesurer I'impact social, peut-il soutenir une démarche pédagogique et culturelle ? »
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CAPTURE D’ECRAN DU PROTOTYPE IA DEVELOPPE DANS LE CADRE DU VOLET D’ACCOMPAGNEMENT

lIICULTUREIIPEDIA Victora Drumi. @

Tableau de bord ¢ Journées (JDC)-culture-ta...

Qui étes-vous?

Etes-vous en plus sur votre identité et votre réle dans votre organisation culturele?

Etapes

B b {f >

Qui étes-vous?
Votre profil

y;-'_ﬁ_l Quevoulez-vous Victoria Drumi, chargée de projet a la mobilisation - Journées de la culture, Culture pour tous
A faire et pourquoi? -
Obijectifs de votre <c2/2
s "I Culturepédia - Identification
Victoria Drumi, chargée de projet a la mobilisation pour les Journées de la culture, au sein de |'organisme Culture pour tous.
%ﬁ:‘ Co.'?‘.bi.en? Moadifier # 0

d'epaluation

Accepter la réponse

Pouvez-vous me donner d'autres exemples de formulations ?

Avec quoi? Modifier #

Est-ce que cette déclaration est suffisamment compléte pour un rapport officiel ?

Ty " . . . . Py . age
@ Analyser et fani Puis-je ajouter des informations sur mes responsabilités spécifiques ?
W .

-

apitulatif de

e quéte Comment puis-je adapter cette déclaration si je travaille sur plusieurs projets simultanément ?

i 'Tﬁ Rapports et Meodifier #

- résultats

Aucune ['analyse

Envoyer un message

[:UI.TURE PE.D ©® 2026 Culturepédia, Culture pour tous. Tous droits réservés.
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METHODOLOGIE

COMMENT LE PROTOTYPEAETEM

Une analyse croisée de données qualitatives et quantitatives

S AUEPREUVE

-

PROFILS PRINCIPAUX DES
PERSONNES TESTEUSES

» Deux personnes enseignantes
du primaire.

> Une conseillére culturelle du réseau.

> Deux expertes du dossier culture-
éducation.

> Un artiste médiateur en
milieu scolaire.

Ces profils correspondent au réle principal retenu
pour le test. Plusieurs personnes cumulent
également des expériences professionnelles en
enseignement, en création, en médiation ou en
accompagnement culturel, ce qui permet de croiser
les regards scolaire, artistique et institutionnel au
sein d’'un méme témoignage.

/

CADRE ETHIQUE

Consentement explicite recueilli
auprés de chaque artiste avant
tout dépdt de fiche, avec choix
entre dépét personnalisé ou
dépersonnalisé - Compensation
financiére pour la participation
et pour 'autorisation de dépét
personnalisé - Transcriptions
anonymisées puis révisées.
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A LIRE AVANT LES CHIFFRES

UN PROTOTYPE A SA PHASE INITIALE

Le prototype a été testé tot volontairement, avec des moyens modestes et suivant un calendrier serré.
Quatre paramétres de cette configuration partielle conditionnent I'interprétation de 'ensemble des résultats.

4 N

DES MOYENS VOLONTAIREMENT
MODESTES

Le test a été mené avec peu de
ressources financiéres et suivant
un calendrier serré, & I'échelle d’'une
phase exploratoire.

- /

Il était donc attendu que les résultats apparaissent mitigés. Les constats parfois sévéres qui suivent reflétent
cette configuration partielle, mais ils ne constituent pas un verdict sur le potentiel du modéle.
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CE QUE CONTIENNENT LES FICHES DE DEMANDE D’AIDES FINANCIERES D’HEMISPHERES

p
CRITERES DADMISSIBILITE

DESCRIPTION DU PROJET

> Collaborer avec un artiste professionel ou un
organisme culturel

> Relier l'activité aux axes d’Hémisphéres et & la couleur
culturelle de I'école

» Faire participer activement les éléves

> Collaborer avec la conseillére culturelle

> Etc.

INFORMATIONS DU DEMANDEUR

> Titre, dates prévues, responsable, disciplines visées, nom
de l'artistes, axes d’Hémisphéres, etc.

Présentation et mise en contexte

Etape de préparation

Etape de réalisation

Eta pe de réinvestissement

NOMBRES DE PARTICIPANTS

> Nom de I'école, date de la demande, année scolaire.

GRILLE DE CALCUL (BUDGET)

FHCHE DE SUIVI
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QUESTIONS DE RECHERCHE

QUATRE QUESTIONS POUR STRUGTURER LANALYSE

Tester le prototype dés cette étape permet de mesurer son potentiel avant d’engager un développement plus
poussé, de repérer rapidement les écarts entre les intentions de conception et les usages concrets et d’identifier les
ajustements prioritaires. Létude ne se limite donc pas a I'expérience de navigation : elle documente aussi les besoins
des milieux, les conditions d’adoption d'un outil d’lA en milieu scolaire et les préoccupations éthiques qu’il suscite.

p

&

POLYVALENGE DU MODELE

Un prototype congu pour la mesure
d’impact social peut-il, sans
adaptation majeure, répondre aux
besoins d’'un milieu aussi spécifique
que I'enseignement primaire
québécois, et a quelles conditions ?

~

/

RELATION ENTRE ARTISTES
ETENSEIGNANTS

Comment les personnes
concernées percoivent-elles
I'incidence potentielle du prototype
sur la qualité et la nature de

cette collaboration ?

/
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RESULTATS

FVALUATION DE LEXPERIENCE D'UTILISATION DU PROTOTYPE

QUALITE DES
RESULTATS

56 %

p
PERCEPTION
(CONFORT)

74 %

Ve

~

FUTUR
(REUTILISATION)

79 %

~

Moyennes des six catégories de la grille d’évaluation, sur 23 critéres notés de 1a 4 par I'équipe de recherche et
convertis en pourcentage. n = 6.

CE QUE LA GRILLE REVELE

Lintention d’adoption est le résultat le plus
élevé (79 %).

Cinqg personnes sur six utiliseraient l'outil,
probablement ou systématiquement. Cette
intention est toutefois conditionnelle : ce sont les
frictions actuelles qui freinent, non un rejet de
principe de I'lA.

La prise en main est le point de rupture (54 %).
C'est a la fois la catégorie la plus faible et la plus
dispersée : 50 points séparent le meilleur et le
moins bon résultat. C'est le seul point de friction
qui touche tous les profils sans exception.
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FORCES

CE QUI FONCTIONNE DEJA

-~

UNMODELE ETHIQUE RASSURANT

> Le circuit fermé et 'ancrage
territorial des serveurs sont
explicitement mentionnés
comme rassurants.

> La tracabilité du corpus et
le consentement signé sont
percus comme des conditions
de légitimité.

> La sobriété du modéle
répond d une préoccupation
environnementale largement
partagée par les personnes
participantes.

~
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POINTS DE RUPTURE

ADAPTER LE PARGOURS AU LANGAGE ET
AUXPRATIQUES SCOLAIRES

N /[]3

PARCOURS LINEAIRE

0
ETAPE DES INDICATEURS
DEVALUATION

UN ANGLE MORT

Plusieurs personnes n'ont pas repéré

Le format séquentiel apparait les informations de transparence et
trop fermé pour les profils de gouvernance pourtant présentes
S S B UL avancés, qui voudraient ajuster dans l'interface.

aucune n’a saisi ce qui

était attendu. Létape a
systématiquement exigé une
intervention explicative : c’est le
seul point de friction commun &
tous les profils.

- J

un parameétre sans refaire tout
le flux, et trop chargé pour les
personnes débordées.

Ce défaut de visibilité peut alimenter
une perception de déficit éthique
chez les profils les plus méfiants et
limiter la confiance institutionnelle
envers le prototype, alors que les

\ J garanties existent.
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EVALUATION DES FICHES

LES FIGRES DISENT QUOI FAIRE, MAIS PAS GOMMENT

-

LE CONSENSUS LE PLUS FORT DES TESTS
66 % ” ’ 9 . . .
60 % 60 % > Il manque les procédés d’animation, la gestion de classe, le contenu
54 % didactique précis et la logistique détaillée : matériel, nombre de séances,
organisation des groupes.
»> Les personnes participantes décrivent les fiches comme un point de départ,
jamais comme un outil clés en main.
§ ) > Pour la fiche « sans artiste », les trois répondantes ont attribué la
COHERENCE PERTINENCE REALISABLE BUDGET note minimale (20 %) pour leur capacité a générer de nouvelles
LR R POUR LES ELEVES Uedb=eliEbds REALISTE idées, ce qui signhale une limite importante pour les personnes
enseignantes expérimentées.
Fiche sans artiste B Fiche avec artiste \ J
UNE CAUSE STRUCTURELLE, HERITEE Les fiches sources ont été concues comme des demandes de financement, non comme des guides
DES DONNEES D’ENTRAINEMENT. d’animation pas a pas. Le modéle a fidélement reproduit ce format, d’ou I'écart avec les attentes du

milieu scolaire.
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EVALUATION DES COORDONNATRICES

LE BUDGET EST LE MAILLON LE PLUS FAIBLE

APPRECIATION GLOBALE

)

57,5 % }

CLARTE GENERALE CE QU’IL FAUT CORRIGER

62,5 %]

> Les honoraires sont calculés a partir de taux qui
ne sont plus en vigueur.

> Des postes de dépenses varient sans explication
d’'une fiche a l'autre, et certains ne correspondent

AXES HEMISPHERES

|

as & l'activité décrite.
70 % } i

> Lenjeu est central : la demande d’aide financiére

OBJECTIFS est I'un des usages principaux visés par l'outil.

()

PEDAGOGIQUES 80% }

> Piste retenue : remplacer les
montants (faussement précis) par des

: . . .. . . L L fourchettes indicatives.
Scores moyens par section, grille de 16 questions appliquée aux six fiches avec artiste. Le seuil jugé satisfaisant est fixé

a 62,5 % ; deux sections se situent sous ce seuil.
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ADEQUATION AU RESEAU

[ES AXES 'HEMISPHERES : PRESENTS,
MAIS ARENDRE EXPLICITES

LECTURE

> Lalignement général avec l'esprit du réseau reste solide (75 %),
surtout lorsque la requéte initiale est suffisamment précisée.

» Le pluralisme n'émerge pas spontanément : il faut le demander
explicitement pour qu’il apparaisse dans la fiche.

> La communauté est présente, mais sans ancrage réel dans
I’école, son quartier ou son milieu d'appartenance.

ESPRIT GLOBAL DECOUVERTE  CREATIVITE COMMUNAUTE PLURALISME
D'HEMISPERES

UNE SEULE PERSONNE AANOMMI‘E Les autres personnes testeuses ont reconnu les axes Hémisphéres aprés coup, sans les avoir mentionnés lors
LES AXES DANS SA REQUETE. du test. Il apparait donc essentiel de fournir le lien aux axes dés la saisie initiale plutét qu'avant la génération
de la fiche d’activité.
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DIMENSION CULTURELLE

UNE CULTURE A RENDRE PLUS PRESENTE

Au-dela des frictions d’interface et des erreurs corrigibles, I'évaluation fait apparaitre un enjeu de fond :
ce que signifie réellement intégrer la culture a I'école.

a N

LA CULTURE DES ELEVES RESTE
HORS CHAMP

Aucune fiche n’invite les éléves

« ‘ N
PEUDE REPERES
CULTURELS TANGIBLES

Les fiches ne nomment presque

jamais d’ceuvres, d'artistes de
référence, de personnages ou

de pratiques culturelles qui
donneraient de la profondeur aux

a partir de leur propre bagage
culturel ni a en discuter, alors que
c’est un levier reconnu de la posture
de passeur culturel.

tdches proposées.

AN /

o /

Une activité peut étre structurée, arrimée au programme, dotée \\
d’indicateurs et d’'un budget, sans que personne n'ait réfléchi a ce

que signifie faire vivre la culture en classe. D’ou la piste d’un signal de

rehaussement culturel dans l'outil : apprécier la densité culturelle d’'une

proposition et suggérer comment l'approfondir.

LE RISQUE N’EST PAS LERREUR,
C’EST LA CULTURE « AJOUTEE »
PLUTOT QU INCARNEE.
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PROFILS D’ADOPTION

LES BESOINS DES UTILISATEURS

03

CONVERTIE CREATIVE

Confiante dans ses propres
capacités créatives. L'lA ne la
menace pas, elle I'intéresse : c'est
un accélérateur et un espace

de découverte.

FREIN : la structure imposée
du parcours et le manque de
profondeur des résultats.

LEVIER : une couche d’'idéation
avant la génération, I'injection d’'un
corpus personnel, une interaction
moins linéaire.

LE NIVEAU D’EXPERTISE EN IA NE
PREDIT PAS LA SATISFACTION.

Lutilisateur le plus expérimenté

figure parmi les moins satisfaits; ce
qui compte est I'alignement entre les
besoins et I'offre. Un prototype qui ne
sert pas ses utilisatrices avancées perd
ses ambassadeurs naturels.
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BESOINS ET ATTENTES

Gt QUE LES MILIEUX DEMANDENT

/

\

PERSONNES ENSEIGNANTES

» Du temps : pouvoir en consacrer
davantage a la relation avec
les éléves et les artistes qu’'a la
structuration et a la rédaction.

> Des idées situées et ancrées

dans des lieux, des organismes
et des ressources locales et des
propositions qui surprennent.

> De l'aide pour trouver un

artiste : chercher dans le
Répertoire est décrit comme
presque impossible au
quotidien.

> Du soutien logistique :

transport, prises de contact,
relances, calendrier.

~

/

UNE TENSION STRUCTURELLE
ATRANCHER:

Le besoin de suggestions ciblées
d’artistes se heurte & la neutralité
institutionnelle que doivent observer
les personnes conseilléres, qui n'ont
pas le droit de recommander un artiste
en particulier.
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ETHIQUE ET GOUVERNANCE

[ES PREOCCUPATIONS NE SONT PAS DES OBSTACLES

Les personnes participantes ont été invitées d nommer leurs réticences. Celles-ci ont été considérées comme des
pistes concrétes pour la suite : elles indiquent ce qui doit étre clarifié, ajusté ou mieux encadré.

PROPRIETE INTELLECTUELLE REPLICATION DILUEE

Pour certains artistes, un consentement Le risque le plus insidieux n'est pas le
initial ne suffit pas : si leurs démarches plagiat, mais la reproduction anonyme
entrainent un modéle, une reconnaissance et appauvrie d’un savoir-faire que le droit
récurrente serait justifiée. d’auteur ne protége pas.

DEPENDANCE COGNITIVE

La préoccupation la plus élaborée : qu'un
usage régulier affaiblisse la créativité, le
jugement professionnel et la capacité a
faire des liens de fagon autonome.

EQUITE DE REPRESENTATION EMPREINTE ECOLOGIQUE

Un modeéle nourri par les fiches existantes  Evoquée spontanément dans presque

risque d’amplifier la visibilité des profils toutes les séances. Rarement rédhibitoire
déja bien connectés au milieu scolaire, et en soi, mais elle forme une toile de fond
d’invisibiliser les autres. éthique constante.

Chez certaines personnes, I'usage pratique atténue l'inquiétude; chez d'autres, elle demeure une position éthique active, a respecter comme telle.

FLOU REGLEMENTAIRE

Les régles encadrent surtout l'usage
de I'lA par les éléves, beaucoup
moins la conception d’activités par le
personnel enseignant.

CULTUREPEDIA x HEMISPHERES  Phase exploratoire
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RECOMMANDATIONS

CE QUE NOUS FERONS DE GES RESULTATS

0
GOUVERNANCE ET TRANSPARENCE

> Indiquer clairement sur la fiche qu’elle a été
générée avec l'aide d'une IA.

> Rendre visible le modéle éthique : circuit fermé,
fiducie, souveraineté des données.

> Clarifier la provenance des données et le
consentement des personnes contributrices.

> Prévoir un mécanisme de reconnaissance et un
droit de retrait pour les artistes.

> Définir les profils utilisateurs prioritaires avant
la prochaine phase.

- /
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Le test clarifie la direction de développement :

celle d'un outil culturel, pédagogique et éthique,

au service du jugement professionnel, de la

relation et de la coconstruction. Sa force ne réside
pas dans 'automatisation de la planification,

mais dans sa capacité a soutenir I'idéation, a
structurer une démarche et a rendre plus accessible
'accompagnement culturel.

CULTUREPEDIA x HEMISPHERES  Phase exploratoire
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LA SUITE

UN POINT DE DEPART, PAS UN VERDICT

Les données recueillies sont d’'une trés grande richesse. Ce rapport met en évidence ce qui ne fonctionne
pas encore, mais aussi et surtout ce qui pourrait étre transformé pour répondre aux réalités des classes,
des ateliers et des programmes. Il offre un matériau de départ pour une consultation structurée en
deux chantiers.

: . |
PRIORISER

Définir explicitement a qui l'outil
s'adresse en priorité, choix qui
conditionne toutes les décisions
de conception.

- J

Le potentiel identifié est trés grand a condition que I'évolution de 'outil se fasse avec, et
non seulement pour, les personnes qui l'utiliseront.
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ANNEXE

LEXIQUE

Un modéle a poids ouvert est un modéle
d’intelligence artificielle dont les composantes
sont rendues publiques et disponibles au
téléchargement. Cette particularité permet

aux utilisateurs d’exploiter le modéle sur leurs
ordinateurs personnels afin de I'évaluer et méme
de le modifier selon des besoins spécifiques.

SOURCE : What is an Open-Weight Model? |
Stanford HAI

La culture premiére correspond a 'univers
familier de I'éléve. Elle englobe a la fois la culture
médiatique et la culture familiale dans lesquelles
il baigne. La culture médiatique et la culture
familiale permettent a I'éléve de s’‘approprier

des comportements, des valeurs et une langue
maternelle, par exemple, simplement en y étant
exposé depuis toujours.

SOURCE : Equipe culture-éducation | Lexique

La culture seconde représente des éléments

de culture qu’un individu s‘approprie gréce &

la médiation d’enseignants, de membres de

son entourage ou d’institutions. Ces derniers
favorisent cette appropriation de connaissances,
de pratiques et de réalisations issues du
patrimoine de '’humanité qui lui permettent de
mieux se comprendre en tant qu’individu qui vit,
avec d'autres, dans un monde qui a une histoire.
La culture seconde invite & prendre une certaine
distance de sa culture premiére, acquise par
imprégnation, pour mieux la comprendre.

SOURCE : Equipe culture-éducation | Lexique

Moyens utilisés dans la préparation de
I'activité pour encourager les éléves a participer
activement et a acquérir les connaissances
préalables a la phase de réalisation.

SOURCE : Culture pour tous, 2025

Réutilisation, dans une situation nouvelle ou
dans un contexte différent, des connaissances
et des compétences acquises antérieurement,
ce qui permet notamment de faire de nouveaux
apprentissages et de consolider les acquis.

SOURCE : Réinvestissement des apprentissages |
GDT

Le Programme de formation de I'école
québécoise (PFEQ) contient un ensemble
structuré d’éléments qui permettent la
réalisation du projet éducatif qu’il présente.
Ses composantes sont ancrées dans les réalités
culturelles, économiques, géographiques,
historiques, sociales et politiques du Québec
contemporain. |l constitue un repére commun a
I'ensemble des acteurs scolaires et sociaux.

SOURCE : A propos du Programme de formation de

I'école québécoise | Gouvernement du Québec

Etapes du déroulement et modalités de I'activité
de I'expérience culturelle.

SOURCE : Culture pour tous, 2025

Le passeur culturel adopte une approche
culturelle dans son travail. Il améne ses éléves a
découvrir la culture seconde et a tisser des liens
entre celle-ci et leur propre culture. D’ailleurs, il
entretient lui-méme un rapport dynamique a la
culture et transmet la culture seconde véhiculée
dans les programmes d’études « sans cesser de
l'interroger, [d’en questionner la légitimité et]
de trouver des moyens de la rendre accessible,
humaine, partageable ».

SOURCE : Equipe culture-éducation | Lexique
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https://hai.stanford.edu/ai-definitions/what-is-an-open-weight-model
https://hai.stanford.edu/ai-definitions/what-is-an-open-weight-model
https://equipe.culture-education.ca/lexique/
https://equipe.culture-education.ca/lexique/
https://vitrinelinguistique.oqlf.gouv.qc.ca/fiche-gdt/fiche/8358102/reinvestissement-des-apprentissages
https://vitrinelinguistique.oqlf.gouv.qc.ca/fiche-gdt/fiche/8358102/reinvestissement-des-apprentissages
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